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1. “L’educacio té la missié d’educar de manera integral els éssers humans i, en
canvi, la digitalitzacié de la vida tendeix a eliminar els elements d’humanitzacio
inscrits en les relacions interpersonals 1 en "aprenentatge vivencial.”

a. Educacid i digitalitzacio son conceptes antagonics?
b. La tecnologia digital té ideologia?
c. Elsistema educatin ¥ ideologia?
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2. “(..) la tecnologia i les pantalles obliden el cos, foragiten del procés educatiu
el cos, amb totes les seves possibilitats 1 exigéncies. Si, el posen entre paréntesis,
'adormen i es dirigeixen il*lusoriament a un cervell sense cos, o potser a un
cervell amb un dit index per anar passant pantalles. Com s’ha dit alguna vegada,
cal posar ¢l cos, 1 en 'educacié també cal posar-lo”

a.  Les pantalles obliden el cos?
b.  Les pantalles poden ser cos?



Afectacio a la cognicio

Manfred Spitzer Nicholas Carr

* “mobils i ordinadors dificulten * Menys capacitat de
I'aprenentatge a les aules”. concentracio. MENTES 7

* Llegir: sequencialitat SUPERFICIALES
(atencid, profunditat, lentitud, Nicholas Carr T

creativitat)

- Fer clic: hipertext (multi-tasking,
superficialitat, rapidesa)
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3. Sobre el paper del docent: “les tecnologies també estan forgant canvis en el
rol del professorat com a docent. Ja no és transmissor de coneixements perqué
estan en el nivol. Es facilitador d’aprenentatges sempre mediats per la
tecnologia”

a. La teenologia digital pot substituir la figura docent?
b.  Com podem salvar l'espai gue separa informacic de coneixcement?



Affordances
(possibilitats
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®* Aprendre <de>,<amb>,<a través de> (...)
® |es <eines>, <recursos>, <entorns> (...) tecnologics
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“Computopia”
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Aprendre amb les
TIC: Constructivisme

(60s, actualitat)

e Construir el coneixement amb la interaccid amb el mén fisic
i la cultura.



4.  “L’ésser huma és un ésser social 1 d’experiéncia, 1 aixd comporta unes
relacions directes amb el moén 1 amb els altres, unes relacions basades en ¢l
contacte real, unes relacions en qué intervenen tots els sentits 1 a través de les
quals es construcix ¢l coneixement, la identitat 1 els valors. Aquestes
caracteristiques son fonamentals en una educacié humanitzada i per tant haurien
d’estar presents en totes les metodologies pedagogiques.”

a. Lacompetincia digital docent on es col*loca dins Fantinémia art - técnica[ ciéncia?
b. La tecnologia digital on es situa dins Fantinimia natura-cultsura?
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Aprendre amb |es TIC: .  Lainfluéncia de la interaccid social en la construccid del coneixement.
Socioconstructivisme (90s, actualitat).




Aprendre amb les TIC:
Connectivisme (2004)

« “l’'aprenentatge (coneixement activable) ocorre en
entorns canviants, no sempre sota el control de la persona.

* (...) potresidir a fora de nosaltres (en bases de dades) i
les connexions que ens permeten aprendre més sén més
importants que el que sabem.

* (...) nova informacid sempre apareix i és vital distingir

aquella que és important de la que no ho és.”
(Siemens, 2004)







Competencia digital i informacional

Post-veritat, noticies falses, filtre
Nadius digitals? bombolla




Dades de |'Instituto Nacional de Estadistica
(INE, 2018)
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Edat dels nens i les nenes



- Jordi Adell

.

Crec que el debat ja no és tecnologia si o no. Es
tecnologia com? (i qui ho decideix ). | el discurs
hegemonic no és el pedagogic, és
I'empresanal/corporatiu.







ANY TEACHER THAT CAN BE
REPLACED BY A MACHINE. ..
SHOULD BE!

Moltes gracies!
marcfuertes@ub.edu
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